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oder grunen Feldern, und bezieht oder besezt
nach C. Num. 1. das Feld mitdieserZahl.

Weiter ist bei diesem Wurfe nichts zu beob
achten.

Zweites Beispiel.
EswirfteinAnderer 6,8,5,undzwar

mit dem grosen Wurfel 6, mit den beiden kleinen

aber5,5,sosucht er

ErstensdieZahlVIaufden12gelbendeldern
oder Aussenwerken der ersten Festung, und be
zieht nach A. Num.2.diebeidenFeldermit
der Zahl VI, oder besezt eines davon, wenn
beide leer suid. (Hat er aber den ersten, zwei—
len Pasch c. geworfen, so offnen sich ihm nach
A.Num. 1. die Aussenwerke der zweiten, drit
ten Festung c. und er bezieht alle Felder mit
der Zahl VI oder besezt, wenn sie alle leer
seyn sollten, nach A. Num. 1. Anmerkung,
eins davon.)

Zweitens. Die gesammte Zahl der beiden kleie
nen Wurfel ist 103 dieseXsuchteraufden
hellblauen Feldern oder Schanzen, und bejieht
oder besezt nach B. Num, 1. das Feld; fer—
ner weil auf diesen zweiWurfeln zwei gleiche
Zahlen sich befinden, so erhalt er von jedem
Mitspielenden nach B. Num. 8. 5 Marken als
Pramie; ferner bezieht er auch nachB.Num.4.

die Batterie oder das rothe Feld mit der Zahl10
und
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