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und sind mit den Worten: Erster Pafch
Zweiter Paschrc. bezeichnt.

z. In den zwolf Schanzen oder zwolf hell—
blauen Feldern mit den grosern romischen
Zahlen vonJbisXII.

6. In den vier Battekien oder vier rothen
Feldern mit den grosern deutschen Zahlen
9. I0. II. 12. als vier Spizen der Schanzen.

II. Eintheilung der Wurfel.

Moan spielt mit drei Wurfeln, und zwar mit
zwei kleinen und einem grosenn.
1. Die Augen des grosen Wurfels erobern und

besezen die Aussenwerke oder die 36 gelben
Felder. —

2. Die Augen der zwei kleinen Wurfel zusam—
men erobernundbesezennn:

a) die zwolf Schanzen oder hellblauen Fel

b) die vier Batterien obder rothen Felder
mit der Zahl 9, 10, 11, 12.

3. Die Augen der drei Wurfel zusammen erobern
oder besezen:

a) die vier Festungslinien oder grunen Fel—
der;

b) wenn die drei Wurfel einerlei Zahl ha
ben, die Pasch und Festungsfelder.
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